Aventurile lui Nu-Motanul la curtea
zmeului Ca-Fe-Mini

Florica Bud






Exista in lumea basmului anumite tipare ce
raman, depasind granitele timpului si ale spatiului.
Personaje tipice, situatii tipice care repeta niste
arhetipuri cobordtoare din negura vremii. Cu toate
acestea insa fiecare perioada isi are propriile sale
basme. Dovada sta aceasta poveste despre aventurile
lui Nu-Motanul la curtea zmeului Ca-Fe-Mini pe care
Florica Bud ne-o deapana cu gratie §i nu fara un
anumit simt al umorului.

Povestea aceasta a fost scrisa intr-o vreme in
care oamenii iau prea adesea fantasmele drept
realitati. Aceasta nu pentru ca sunt visatori, ci pentru
ca sunt suspiciosi. Banuiala ca indaratul celor bune,
ele insele putine la numar, se afla pdaienjenisul celor
rele a devenit o boald a sufletului. Increderea se
destrama ca o panza subtire si credinta se presara ca
un fard strident pe un obraz obosit. In aceastd lume
noua si trista, Florica Bud ne deschide larg bratele
povestilor sale. In aceastd a doua carte a sa aflim cd,
dimpotriva, uneori lucrurile nu sunt atat de rele cum
par §i cd ceea ce se zicea a fi o grozavie s-a adeverit a
fi un miracol la indemdna unor copii constinciosi.



Zmeul Ca-Fe-MINI este cel mai cumsecade
zmeu pe care l-ai aflat vreodata, Cititorule, in
povestile copilariei. El este totusi, la rdandul sau,
pastratorul unei taine pe care o spune numai copiilor:
prin  cunoastere, orice aparentda, chiar §i
monstruoasd, poate fi imblanzita. lar copilul de azi,
care zareste lucruri pe care parintii sai nici nu le-au
visat, poate fi prieten al zmeului Ca-Fe-MINI| numai
daca il urmeaza pe aceasta cale.

E o poveste pentru copii, dar si pentru parintii
lor. O poveste care poate fi spusa la gura sobei, dar si
la gura caloriferului. O poveste care arata ca fiecare
timp isi poate crea basmele sale. Dar care arata,
totodata, ca timpul insusi este un basm urias in care
binele invinge raul, iar dorinta de cunoastere alunga
intunericul si imblanzeste demonii. Precum zeul Ca-
Fe-MINI, acest centaur Chiron al intelepciunii
cibernetice.

Varujan Vosgarian



Capitolul I

Nu-Motanul fatd-n fatd cu o rdpire
ca-n poveste






ﬂ fost odata un imparat. Ursitele I-au

botezat Aproape-Impidrat. Era un impdrat
obignuit: nici bun, nici riau; nici frumos, nici
urat.

Plusurile 11 erau egale cu minusurile.
Deci unu pe unu, doi pe doi, trei pe trei si asa
mai departe, cici povestea lunga este.

Dimensiunea sa umanda si cea
impadrateasca nu prevesteau prin ceva anume ca
imparatului 1 se putea intdmpla vreun rau in
momentul urmator. Nici macar sfetnicii lui cei
mai credinciosi nu l-au putut preveni din timp.
Ba, mai mult, astrologul de la curte i-a anuntat
inca de dimineata o zi linistita, fard nici o urma
de vrijmas pe cerul impdrdtiei. Ramanand
vorba intre noi, savantul respectiv, care nu este
altul decat Nu-Motanul, avuse — ce-1 drept — o



mica presimtire, dar domnia sa tinea prea mult
la imparat ca sa-l1 poatd innoura de dimineata
cu posibile griji. Cele doud inimi de leu, pe
care le inghitea zilnic intre al doilea si al treilea
cantat al cocosului, s-au luat la harta, fara sa-si
recunoasca una alteia prioritatile in burta sa.

- Semn rau, 1si spuse Nu-Motanul,
gandindu-se cd logodnica sa, Da-Miorlau, va
amana iarasi nunta. Clopotul de la curte il trezi
din visare, si amanandu-si grijile personale,
pleca in graba spre palatul imparatesc. Pe langa
faptul ca era sfetnicul preferat al Marie1 Sale,
Nu-Motanul mai era si translatorul curtii. El
primea, inca de la prima ora, soliile venite din
cele patru zari. Pe langa limba sa materna,
adica, limba miau, el mai cunostea inca
treisprezece limbi. Nu ajunse bine la castel, ca
fu luat pe sus si dus 1n graba la imparatul care,
in straie de noapte, cu parul valvoi, zacea fara
putere intr-un colt al tronului. Nu-Motanul,
zapacit, nu intelegea nimic din ce bolborosea
Miria Sa. Intr-un tarziu, si dupi ce decodifica
semnele disperate ale imparatului, el intelese ca
cei doi copii ai familiei imparatesti au disparut.



Ba, mai mult, au fost rdpiti de un zmeu ce avea
o faima foarte proastd prin partea locului. Era
vorba de zmeul Ca-Fe-MINI. Acest zmeu a
inrobit multi copii de Tmpdrat. Chiar dacad erau
salvati de parintii lor, ramaneau scalvii lui. De
aceea exista atatea durere la curtea lui
Aproape-Imparat. Primul 1isi reveni Nu-
Motanul, care 1si permise sa-1 sugereze
imparatului sa dea sfoard in tard si sd cheme pe
toti voinicii sd ajute la cautarea celor doi copii.
Pe codand o chema Ro-Raza-Luminoasa, iar pe
flacau Al-Copil-Minune. Nu-Motanul facu tot
ceea ce se face la curtea unui impdrat in
momente ca acestea. Apoi o liniste grea s-a
asternut peste curtea imparateasca si peste toata
imparatia. Toate inimile supusilor si curtenilor
erau alaturi de inimile impdratului si
imparatesei. Mai putin una din cele doua inimi
ale lui Nu-Motanul, care parcd o luase razna,
spre disperarea stapanului ei. Dar ce poti sa
astepti de la o inima de leu, aflatd intr-un piept
de motan si inghitita intre al doilea si al treilea
cantat al cocosului imparatesc. Nu este de



mirare cd, in aceste conditii, Nu-Motanul dorea
sd depuna — inima, bineinteles — cat mai repede
la picioarele domnitei sale Da-Miorlau.

Dar va trece prin multe peripetii
motanul cu cele doud inimi ale sale pana cand i
se va indeplini dorinta...
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Capitolul IT

Sub semnul (ui Nu-Linie
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@upé ce RO si AL au fost rapiti,
curtea imparatului a ramas pustie. Multi voinici
au plecat in cautarea copiilor de imparat, dar fie
ca nu s-au mai intors niciodata, fie ca s-au
intors fara nici un rezultat. Atunci Nu-Motanul
isi lua cele doua inimi in dinti si ceru voie
imparatului sd meargd in cdutarea celor doi
copii ai sai. Maria Sa se Tndurerd si mai tare la
gandul cd va ramane si fara sfetnicul lui cel mai
bun. In sinea lui, imparatul nu-i dadea nici o
sansd lui Nu-Motanul, dar, la insistentele
acestuia, 11 dadu binecuvantarea.

Se tinu un mare ,,sfat”. Sfat la care au
participat toti vrajitorii §i vrajitoarele curtii.
Urma sd se hotdreascda sub ce forma sa
patrunda Nu-Motanul in Tmpardtia zmeului Ca-
Fe-MINI. Propunerile au fost ca Nu-Motanul s
fie transformat in punct, semn al intrebarii,
semn al mirdrii, paranteza mica, dreaptd sau
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acoladd. Dupd lungi dezbateri, vrdjitorul-sef,
Negru-La-Patrat, a hotarat ca singurul mod de a
patrunde usor, comod si fara riscuri este sub
forma de semnul exclamarii alungit. Pentru
protectia lui, Nu-Motanul trebuia sd-si puna
punctul in buzunar. Dupa vrajile de
specialitate, Nu-Motanul trebuia sd-si pund
punctul in buzunar. Dupa vrajile de
specialitate, Nu-Motanul s-a transformat intr-
un semn de exclamare, cu punctul in buzunarul
de la piept, buzunar frumos brodat, avand
cusutd propria sa monograma de catre o
vrajitoare ce il descanta in timpul acesta. Apoi
Nu-Motanul a fost colorat intr-o culoare cat
mai placutd ochilor. Acum nu le ramanea
vrajitorilor altceva de facut decat sa-l boteze.
L-au numit, codificat, Nu-Linie. Nu voiau sa-si
ridice ceata pisicilor, in frunte cu Motanul-
Treci-Strada-Daci-Iti-Da-Mana, in cazul ci ar
boteza un semn de exclamare cu numele unui
motan.
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Capitolul I11

La drum cu Nu-Linie
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@upé ce si-a luat rdmas bun de la
Aproape-Impirat si de la ceilalti sfetnici si
curteni, dupa ce 11 jurd credintd vesnica
logodnei sale Da-Miorlau, Nu-Linie controla
daca punctul este la locul sau, isi luad cartea cu
vrdji s1 porni la drum. Cartea cu vraji o primise
in dar de la vrdjitoarea verde care gatea
mancaruri vrajite pentru spiridusi buni. Daca
Nu-Linie va amesteca doud retete cu numar par
cu a doua jumatate a retetei de pe prima
jumatate a paginii urmatoare, va obtine niste
bucate fermecate, bucate ce il vor tine in
fruntea Topului Primilor Zece Vrdjitori. Avand
toate aceste bogdtii, Nu-Linie ajunse la trecerea
de pietoni de la capatul pamantului, trecere ce
parafrazeaza o celebra expresie a unei $i mai
cunoscute preotese:

,,De vetl trece, nu va veti intoarce.
De veti trece, nu va veti intoarce.”
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Nu-Linie nu se 1inspdaimantd de
dedesubturile acestor cuvinte si trecu pe
taramul celdlalt fara sa stea pe ganduri. Ba, mai
mult, plictisit de micile capcane ce marcheaza
trecerea de pe un tarm pe altul, dadu impresia
unui ochi avizat ca ar dori sa fluiere sau chiar
sd sara intr-un picior. Dar renuntd la toate
acestea in favoarea altei ghidusii: scoase limba
si dadu cu tifla unui potential vragmas de pe
taramul zmeilor. Dar isi reveni, luand mutra
unui om grav in cdutare de zmei cu care sa se
razboiasca. Totul era pustiu in jurul sau si cu
cat Tnainta in necunoscut, se felicita ca avuse
prezenta de spirit si isi pastrase aidoma inimile.

Caci un viteaz cu doud inimi face mai
mult decat un zmeu cu sapte capete.
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Capitolul IV

Nu-Linie pe tardmul zmeilor
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Tramul celilalt nu se deosebea prea

mult de taramul altor povesti. Doar o anumita
dezordine trada trecerea lui Greuceanu,
Budulea Taichii si a altor voinici care
trecuraserd pe aici sd-si facd stagiul de Feti-
Frumosi. Stagiul insemna, pe vremea aceea,
eliberarea a cel putin unei printese, fatd sau
sord de imparat, uciderea a cel putin un zmeu
cu cel putin un cap, eliberarea macar o data a
Soarelui, Lunei s1 stelelor furate de catre zmei
s1 smulgerea unei bucdtele de carne din locul
preferat de pasarea madiastrad. Pasdrea maiastra
urma sa duca perechea fericita pe taramul
oamenilor.

Nu-Linie se gandea cu nostalgie la
acele vremuri si se visa salvand-o pe Da-
Miorlau din ghearele zmeului Ca-Fe-MINI.
Dar, din pacate, zmeii nu mai rapeau fete de
imparat. Si aceasta pentru ca ele nu mai aveau
acea frumusete, gingasie si feminitate cu care
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zmell erau obisnuiti si despre care bunicii lor
povesteau cu evlavie. De cand zmeii si-au facut
centrale atomo-nucleare pentru producerea
curentului electric, nu mai era nevoie sa
rapeasca Soarele si Luna. Nu-Linie spera totusi
sa fie si pentru el ceva de lucru, ca sd se
intoarca acoperit de glorie la pufoasa lui Da-
Miorlau.

Dupa ce se obisnui cu taramul
celdlalt, Nu-Linie se inscrise pe cdrarea pe care
trebuie sa circule, carare ce 11 fuse indicata de
CA-LI, sora mai mare a zmeului Ca-Fe-MINI.
A mers mult, zi de vara pana-n seard, pana a
ajuns la o bariera. Aici 1l astepta o alta
zmeoaicda, sora mijlocie a zmeului. Ea l-a
intrebat direct daca stie sa scrie i sa citeasca.
Caci daca nu, ar fi bine sa faca cale intoarsa,
altfel — stiti, cum spune povestea — unde-i stau
piciorele 11 va sta capul.
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Capitolul V

Dilema intre doud tdramuri
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ﬂ trebuit sa-1 scuturam bine pe Nu-

Linie, care nu putea sa-si revind din uimire.
Asta si fie tiramul zmeilor fiorosi si al
zmeoaicelor diavolite? De aceea a schimbat el
biberonul direct cu palosul ca sa fie intrebat de
chiar sora zmeului in carne si oase de
zmeoaica, daca stie sau nu sa citeasca? Acum,
nu ca el nu ar cunoaste taina literelor s1 a
cifrelor, dar ce o sa zica Da-Miorlau cand o sa
audd una ca asta? Ce femeie s-ar marita cu un
barbat pe care o zmeoaica, fie chiar si sora
zmeului, 1-a luat peste picior? Dar daca aceasta
intrebare e, de fapt, o parola? Poate au inceput
sa circule si pe aici falsi Feti-Frumosi. Poate
chiar zmei falsi.

Dupa o convorbire cu el insusi, Nu-
Linie is1 spuse cd cel mai bun lucru e sa ia
intrebarea ca pe o paroli. In consecintd, i
raspunse asa, intr-o doara:
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- Da, stiu, zise pe un ton care, mai
degraba, ar fi vrut sa spuna: treacd de la mine,
accept si jocul acesta. Il apuci asa, deodati, un
soi de regret cd nu a ascultat de doica sa care a
vrut sd-1 invete sd coasa nasturi, sd impleteasca
ciorapi, sd spele geamuri fara spray Di-da, sd
faca deosebire intre laptele de vaca si cel de
bivolitd si multe alte treburi casnice. De fapt,
zmeoaica aceasta ce-o fi vrand de la el? Ori
poate vrea sa-l ia de barbat! L-a vazut asa
nurliu si i-a picat cu tronc. Se uitd bine la ea. Isi
aduse aminte de un intelept de la curtea lui
Aproape-Impirat care spunea ci frumusetea
fizica nu existd, existda doar imaginatia si
puterea noastrd de a-1 impodobi cu calitati pe
cet din jur. In consecintd, se uitd mai bine la ea,
dar nu stia bine din ce parte sa se uite si se
consold cu gandul ca el nu prea are imaginatie,
iar zmeoaicel nu-1 ramanea decat sa-si caute un
sot cu mai multa fantezie.
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Capitolul VI

Nu-Linie , Ante Portes”
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Cﬁnd s-a vazut scapat si de zmeoaica

mijlocie, Nu-Linie o luad la goana si merse, dar
nu prea mult, si iata-l ajuns la poarta palatului
zmeului Ca-Fe-MINI. Palatul arata pe dinafara
dupa toate cerintele unui palat locuit de un
zmeu hapsan. Era inconjurat de un sir de plopi
st de un sant de apa, care il desparteau de restul
lumii si de ochii curiosi ai musafirilor nepoftiti.

Dupa ce studie pozitia palatului, isi
insemnd pe hartd locul exact unde se afla
pentru ca, in cazul in care va fi luat prizonier,
sd poatd trimite mesajul din sticla de sampanie
ce o avea pregatitd. Mesajul cuprindea toate
datele personale in mai multe limbi, urmand ca,
la nevoie, sd completeze si locul unde se afla.
Sticla era adresata logodnicer sale, cu
mentiunea: ,,Rog personal!”
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Dupd ce trecu  printre al
douazecisicincilea si al douazecisisaselea plop,
dupa ce trecu si prin apa santului ce desparte
palatul de uscat, Nu-Linie socoti ca nu ar fi rau
sd 1a o proba din ea, pentru ca, intors acasa, sa-i
faca niste analize. $i iata-1 ajuns in fata intrarii
in palat, intrare ce arata foarte simplu. Nu parea
sa fie a unui zmeu milionar, ci a unui zmeu cu
incredere In semenii sai. Parerea aceasta i1 fu
confirmata si de faptul ca, in locul balaurului ce
ar trebui sd fie la poarta, se afla un simplu
zmeu. Regreta cd nu stie cum se alinta un
zmeu, zmeisor ori zmeunel, ca sa-1 poata defini
mai bine.

Dupa ce 11 raspunse la salut, zmeul il
intreba dacd are delegatie pe taramul respectiv
sau daca este persoana particulara. Nu-Linie 11
raspunse ci este solul lui Aproape-Impirat si ii
cautd pe cei doi printi, RO si AL, copiii
imparatului.
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Capitolul VII

Oare ce se-ntdmpld dincolo???
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Cind auzi despre cine este vorba,

zmeul-paznic se transforma Iintr-un zmeu-
unchias, dispus sa stea la povesti cu Nu-Linie,
caruia gandurile 11 plecasera razna, in cautare
de capcane. Nu putea sa-si inchipuie ca exista
palate fara de ele si astepta ca unghiasul sa se
transforme in scorpie. Dar, parca vrand sa-1 ia
peste picior, zmeul-paznic 11 dadu un halat alb
si 11 ura bun-venit in imparatia zmeului Ca-Fe-
MINI si i1 descrie in cateva cuvinte schita
palatului. Sala de primire a vizitatorilor, sala de
lucru a zmeului Ca-Fe-MINI, care este aceeasi
cu sala de culcare si de mese, apoi sdlile de
lucru ale copiilor, care il slujeau pe Ca-Fe-
MINI. Si cam atat.

Foarte mirat de toate acestea, Nu-
Linie isi lua halatul la spinare si porni in
cautarea copiilor pe care 11 gasi bine dispusi,
luandu-si micul dejun. Dupa ce cazura unul in
bratele celuilalt, isi povestira peripetiile prin
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care trecusera. Nu-Linie ii certa ca nu au trimis
nici o veste-poveste sau vreun mesaj tatalui lor
care nu mai stia nimic de ei de atata vreme. RO
st AL 11 raspunserd in cor cd, in curand, li se
termina stagiul si vor pleca acasda. Dar, pana
atunci, ghicindu-i curiozitatea, il poftira in sala
de lucru a zmeului Ca-Fe-MINI ca sa fie
prezentat. Nu-Linie simti ca-1 trec fiorii la
gandul cd 1l va vedea pe zmeu in carne si oase,
el care a vazut zmei doar in cartile de povesti.
Numiri pand la zece. Isi ciutd punctul, si se
convinga daca e la locul lui. Isi aduse aminte
de cateva descantece mai vechi pe care le rosti
in gand si porni in urma lui AL s1 RO.
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Capitolul VIIIT

Nu-Linie intr-o impdrdtie stranie
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Ce vazu Nu-Linie cand intra in sala

zmeului Ca-Fe-MINI?

Un zmeu cu sapte capete care
depasea tot ce isi inchipuise el despre zmeu. Un
zmeu cu sapte capete si nu am mintit prea tare
daca am spune cd erau mai mult patrate decat
rotunde. Era o liniste in aceasta sald de simtea
chiar trecerea norilor pe cer. Era ora de lucru a
zmeului Ca-Fe-MINI, ora in care el isi rezolva
problemele imparatiei cu ajutorul copiilor.

Dar sd spunem cum aratau imaginile
din fata ochilor lui Nu-Linie.

Fiecare cap se odihneste pe o masuta
din lemn de abanos sculptat si are dedesupt o
pernita rosie din matase naturald, brodata cu fir
de aur. Fiecare cap are numele sau: Cap-Dafl,
Cap-Daf2, pana la Cap-Daf7. Fiecare Cap-Daf
face ce il taie capul, deci are personalitatea sa.
Daca are pofta, lucreaza, daca nu, se odihneste
pe pernita sa cu monograma de aur. Fiecare
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copil are in grija cate un Cap-Daf, acelasi pe
toatd perioada stagiului. Peste toti copiii se afla
un sef, un copil ce se numeste Copil-De-
Sistem. Este un copil silitor, grijuliu cu
sanatatea zmeului Ca-Fe-MINI, un fel de medic
curant care raspunde de toate indispozitiile, de
durerile de cap si de burtd ale zmeului. Copilul-
De-Sistem, 1in fiecare dimineata, frumos
imbracat si zambitor, i1 ureaza zmeului Ca-Fe-
MINI o zi buni. 1l ajutd si-si facd toaleta, iar
cand zmeul este gata pentru o zi de munca, ii
cheama pe ceilalti copii in sald. Nici un copil
nu are voie sa se adreseze zmeului fard a-1
consulta pe Copil-De-Sistem care hotaraste
dacd zmeul este intr-o forma buna de lucru sau
nu.

Zmeul Ca-Fe-MINI are o incredere
deplina in Copilul-De-Sistem caruia ii da puteri
de a decide ce sete bine sau nu in legatura cu
actiunile sale si in concordantad cu starea sa de
sanatate.
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Capitolul IX

Liniste, zmeul Ca-Fe-Mini
vorbeste copiilor
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Copilul-De—Sistem repartizeaza fiecarui

copil Cap-Daf-ul sau, copilul primeste un nume
s1 0 porecld, care 11 asigura legatura cu zmeul.
RO se numeste UIC-1 cu parola ,,Roxana”, iar
AL, UIC-2 cu parola ,,ALEX”. Toti copiil sunt
incantati de aceste schimbari si le place sa fie
alintati asa.

In sala de lucru a zmeului domneste o
bund dispozitie. Dar, sa fim bine intelesi, o
dispozitie interioara. Nimeni nu are voie sa-si
deranjeze vecinul si sa tulbure linistea.

Fiecare Cap-Daf are optzecisidoi de
dinti si, spre deosebire de noi, oamenii, care
atunci cand ne referim la toti dintii spunem
,,dantura noastra”, dantura zmeului se numeste
otastatura”. Deci tastatura Cap-Daf-ului este
formata din optzecisidoi de dinti. Un dinte
poartd numele de ,tastd”. Fiecare dinte-tasta
are un nume. Un nume este format dintr-o litera
sau o cifra.
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Dupa ce Copilul-De-Sistem a anuntat
buna dispozitie a zmeului, fiecare copil se
asazd in fata Cap-Daf-ului. Apasa pe dintele-
tasta H, apoi pe cel cu numele E, apoi pe
dintele-tasta L, inca o datd pe L, apoi pe
dintele-tasta O, formand cuvantul HELLO,
ceea ce Inseamna ,,buna ziua zmeului Ca-Fe-
MINI! Ne primesti in Tmparatia ta spiritualda?”
In afara de dantura-tastatura, Cap-Daf-ul are si
un ochi. Un ochi mare, care 11 ocupd aproape
toatd fata, numit de copii ochi-ecran. Atunci
cand copilul a apasat pe o tasta-dinte, numele
tastei respective apare pe ochiul Cap-Daf-ului.

Copilul UIC-1 cu parola Roxana, care
nu este decat RO, a apasat pe tastele-dinti
pentru a forma cuvantul HELLO. Cuvantul a
aparut pe ochiul-ecran, ochi care i
supravegheaza pe copii sa nu greseasca si sa se
corecteze singuri. E bine sa stim c¢d zmeul nu
primeste decat cuvinte si propzitii corecte,
cunoscute de el si bine intrebuintate.

In momentul in care copilul UIC-1 s-a
adresat cu un HELLO corect, zmeul il intreba:

- Cine esti tu? Spune-mi parola ta!
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Toate acestea sunt pentru ca nici un
strdin sd3 nu poatd intra in Tmparatia sa
spirituald pentru a distruge munca copiilor.
Dupa ce zmeul a recunoscut-o pe RO, i-a urat
spor la munca.

Nu-Linie se trezi stand cu gura
cascata la toate acestea si 11 spuse ca asa zmeu
de treaba nu mai vazusera povestile. Si se trezi
in el dorinta sd poata face tot ce fac RO, AL si
ceilalti copii. Oare zmeul il va accepta si pe el?
Se va putea juca si el cu jocurile copiilor!

{i studie pe copii. Toti erau atenti si
absorbiti de ceea ce faceau si ar fi putut paria
pe o broasca testoasa ca nici o oala cu inghetata
nu i-ar fi trezit pe copii din nebunia ce fi
apucase. Da, zmeul Ca-Fe-MINI era un zmeu
de treaba! Dupa ce copiii isi terminard partea
lor de lucru, zmeul ii lasa sd se joace cu toate
jocurile. Ba, mai mult, chiar el se juca cu ei. Si
cate jocuri stia el! Doar zmeul Ca-Fe-MINI il
mai intrecea in jocuri.

In ce limbd reusesc copiii sid se
inteleagd cu zmeul Ca-Fe-MINI? Nu stiu ce
limbd vorbesc alti zmei, dar Ca-Fe-MINI
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vorbeste cu copiii in cateva limbi-limbaje.
Copiii invatd in prima parte a stagiului aceste
limbi-limbaje si1 abia apoi pot conversa cu
zmeul. Nu-Linie se aratd si el dornic sa invete
impreuna cu RO si1 AL aceste limbi-limbaje in
timpul rdmas pana sa plece acasa.

Dacd sunt cuminti, ascultdtori, silitori
st 1l slujesc cu credinta, zmeul Ca-Fe-MINI le
dd copiilor cate un zmeu-pui, ca sa-1 duca la
casele lor. Cu atat mai mult, Nu-Linie 1si dori
sd se instruiasca pentru ca, apoi, intorsi acasa,
sa se joace cu RO si AL cu puiul de zmeu. Si-o
inchipui pe Da-Miorlau sorbindu-l din ochi
atunci cand vor ajunge acasa si i-1 va pune la
picioare pe zmeul-pui. Spera cd pana va ajunge
din nou pe taramul oamenilor sa se fi schimbat
gustul pamantenilor pentru luptele cu sabii,
spade si alte ramasite ale cavalerilor-fosile.
Abia acum intelese rostul zmeoaicelor si al
intrebarilor lor. Intelese acum ci puterea fizica
nu inseamna nimic pe langa puterea mintii.

Dupa ce copiii 1si terminara treaba si
se saturara de jocuri, apdsa pe tastele cu literele
B, Y si E, pentru a forma cuvantul BYE, adica:
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,La revedere, zmeule Ca-Fe-MINI! Ne-am
simtit bine in imparatia ta spirituald!” Zmeul le
raspunde copiilor: ,,Buna ziua! Ati facut o
munca pe cinste, va voi rasplati!”
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Capitolul X

La drum cu zmeul-pui
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(])upé ce Nu-Linie invata
constiincios tot ce studiau RO s1 AL si dupa ce
li se termind stagiul, toti trei se pregatira de
intoarcerea pe taramul oamenilor. Erau
bucurosi ca vor ajunge acasa la cei dragi, insa
erau si tristi ca se vor desparti de zmeul Ca-Fe-
MINI. Dar zmeul se tinu de cuvant. Le darui un
zmeu-pui. Isi luard adio de la copiii care mai
ramaneau, de la zmeul-paznic, de la zmeul Ca-
Fe-MINI, cu promisiunea ca vor mai reveni, ca
vor avea grija de zmeul-pui.

Ii lasim si se descurce singuri pe
drumul de intoarcere si le dam intalnire pe
pamant.

Ajunsi acasd, nu se mai sdturard sa
povesteasca celor dragi tot ce au vazut, sa le
arate zmeul-pui si sa-i invete sa-1 foloseasca.
Apoi vrdjitorii 1l transformard pe Nu-Linie in
Nu-Motanul spre marea bucurie a lui Da-
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Miorlau, care reinflori sub ochii dragi ai lui
Nu-Motanul.

Dupa ce totul reintrd in normal, dupa ce
Da-Miorlau se numi Da-Miorlau-Motanul,
Aproape-Imparat dadu o mare petrecere la care
chema toti vecinii, morti de curiozitate sa-i
vada pe RO si AL si pe Nu-Motanul. Dar mai
ales pe zmeul-pui.

Rezultatul este ca parintii nu il mai tin
de rau pe zmeul Ca-Fe-MINI, iar copiii abia
asteapta sa-l cunoasca.

Aceasta ar putea fi o versiune a povestii
zmeului Ca-Fe-MINI, asa cum l-au cunoscut si
indragit Nu-Motanul si copiit RO s1 AL.

48



